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PROJETO BRINQUEDOTECA NA UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA: RELATO DE
EXPERIENCIA
Edmeire Cristina Pereira”

Apresenta projeto que tem por finalidade a implantagdo de uma
brinquedoteca na UFPR. Objetiva a implementagdo de pesquisas
nesta area, além de atender a comunidade universitaria com a
prestagdo de servigos a populacdo dentro da faixa etaria proposta,
qual seja: de quatro a onze anos. Visa oportunizar um espago
ludico-pedagogico as criangas que ndo tém condi¢des de espaco
assistido para brincar, bem como promover o incentivo a
leitura/biblioteca por meio do ladico.

1 INTRODUCAO

“Desde sua fundacdo, em 19 de dezembro de 1912 a Universidade Federal do Paranad
tem o compromisso, expresso pelos seus fundadores, de ser uma institui¢cdo superior de
ensino de qualidade, perfeitamente integrada a comunidade paranaense, que forma o
homem que sabe em oposi¢do ao que finge saber. A historia da UFPR tem sido construida
por uma pratica social conseqiiente, que a diferencia por ser capaz de produzir, criar e
transformar no interior das relagées sociais. Honrar esta historia de luta implica em um

’

esforgo coletivo na superagdo permanente dos obstaculos.’

A afirmacdo acima que se encontra presente no documento “PLANO INSTITUCIONAL -
GESTAO 1994-1998” da UFPR indica a diretriz na qual o presente projeto esta inserido, principalmente,
por ser uma proposta de integragdo das areas de ensino, pesquisa e extensdo aliada diretamente a uma
politica de recursos humanos de atendimento as demandas comunitarias.

A idéia de se criar uma brinquedoteca na Universidade partiu da Pré-Reitoria de Recursos
Humanos e Assuntos Estudantis (PRHAE), no ano de 1996, com o intuito de minimizar a distancia entre
os pais que trabalham na Universidade e seus filhos; preocupando-se em oferecer as criangas um espaco
de desenvolvimento infantil, com brincadeiras assistidas, na mesma instituicdo em que seus pais
trabalham. Foram buscar, entfio, o apoio dos Departamentos afins e voluntarios, contando com o apoio
inicial para constru¢do do projeto do Departamento de Biblioteconomia, na pessoa da Prof* Edmeire
Cristina Pereira.

Desta iniciativa surgiu este projeto, que ora gostariamos de relatar no SEMINARIO
BIBLIOTECA ESCOLAR: ESPACO DE ACAO PEDAGOGICA, de 06 a 09 de outubro de 1998.

2 JUSTIFICATIVA

Dentro da Politica de Recursos Humanos, nos programas de Desenvolvimento de Recursos
Humanos e Qualificacdo e Organizacdo Estudantil, do Plano Institucional 1994-1998, encontra-se

especificamente, no item Universidade e Cidadania, a seguinte epigrafe, como objetivo : “Fomentar
Jjunto a comunidade universitaria e a sociedade em geral, a¢oes culturais, sociais, desportivas e de lazer

que viabilizem a formagdo de uma concepg¢do de plena cidadania.’
Partindo-se desse pressuposto, a PRHAE tem, atualmente, como uma de suas metas para a gestao

" Universidade Federal do Parana - Prof® Auxiliar Il
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1998-2002, a criagdo de um espaco ludico-pedagdgico, que atenda aos dependentes dos servidores, na
faixa etaria de quatro a onze anos, prioritariamente. A esse espaco cultural chamaremos de brinquedoteca,
porque visara acima de tudo, o acesso as criangas aos brinquedos e as brincadeiras, assim como a leitura.
Para fins deste trabalho, usaremos o termo brinquedoteca, e ndao ludoteca, apenas por preferéncia,
pois sdo sindnimos.
Lembremo-nos de que brincar € apenas um jeito gostoso de aprender. Um ensaio para a realidade.
Uma necessidade vital para os pequenos, na medida em que, é brincando que “a crianca mergulha na
vida, sentindo-a na dimensdo de suas possibilidades”. Portanto, diz-se que “brincar é essencial a saude
fisica, emocional e intelectual do ser humano”.
No entanto, no agitado mundo contemporaneo, nem todas as criangas t€ém oportunidades reais e
iguais de exercerem a infancia. Por isso, a importancia da criagdo de uma brinquedoteca: “para resgatar e
garantir o direito a brincadeira e a infancia, direito este que esta sendo de tantas maneiras desrespeitado”.
Mas, afinal, o que ¢ uma BRINQUEDOTECA ? Vejamos duas defini¢des claras e objetivas:
1. “E um espaco preparado para estimular a crianca a brincar, possibilitando o acesso a
uma grande variedade de brinquedos, dentro de um ambiente especialmente lidico. E um
lugar onde tudo convida a explorar, a sentir, a experimentar.”
2. “... A brinquedoteca é o espago onde todas as criangas vdo chegando para brincar, para
resgatar brincadeiras, para compartilhar momentos de alegria. A brinquedoteca possibilita
a todas as criangas o acesso ao brinquedo de forma a socializar o seu uso, permitindo,
sobretudo as criangas de baixa renda, o contato com o brinquedo. E a oportunidade que
também se apresenta ao adulto consciente, desde o educador de rua até os lideres da
sociedade, de oferecer de volta a elas seu direito de ser crian¢a.”(Oded Grajew)

Pelas defini¢Ges acima, vé-se que, as brinquedotecas sdo essenciais as criangas, como forma de
apreensao da realidade que as circunda. As coisas do mundo real podem ser-lhes apresentadas de diversas
formas, como no desenho proprio, na escultura, na colagem, na musica, na dramatizagdo, na mimica, na
danga, na leitura, entre outras. O que deve ser encorajado pelos técnicos em recreagdo infantil com
relacdo aos menores ¢ a capacidade de criagdo dos mesmos, ao se comunicarem € se expressarem
livremente.

A brinquedoteca vem se desenvolvendo mundialmente como um espago privilegiado para a
crianga. E um local onde esta vai ter obrigagdes e deveres, mas vai aprender de forma prazerosa e
cooperativa. Partilhando ou competindo, as atitudes que surgem sdo negociadas naturalmente durante a
atividade ludica.

Na brinquedoteca a crianga € estimulada a brincar, pois existe a possibilidade de acesso a uma
grande variedade de brinquedos, e tudo convida a explorar, sentir e experimentar.

Na Universidade, este recurso para a crianga permite a criagdo de um novo campo
multidisciplinar, onde ¢ s6 observar a amplitude na definicdo deste espago que tem enfoques nas areas
como: pedagogia, psicologia, educac¢ao fisica, biblioteconomia, etc.

A PRHAE com a politica constante de desenvolvimento de recursos humanos, que
cotidianamente procura a constru¢do de uma comunidade universitaria, ndo se afasta dos objetivos
académicos da Universidade. Com isto a brinquedoteca surge como um projeto de enfoque socio-
educacional, onde os dependentes de servidores podem ser atendidos em um espago de formagéo
profissional de qualidade.

A brinquedoteca ¢ da crianga, mas a brinquedoteca da Universidade, como cita Kishimoto:

“é um espacgo privilegiado onde os alunos de diversos cursos podem ndo so observar a
crianga, mas também desenvolver atividades com vistas ao aperfeicoamento profissional.
Docentes vinculados as unidades universitarias conduzem pesquisas a partir de situagéoes de
brincadeiras que ocorrem no interior das brinquedotecas. A disponibilidade de acervos e



materiais de jogo, aléem de auxiliar tarefas docentes, permitem ao publico informar-se sobre
a tematica do jogo. A possibilidade de assessoria a profissionais de diferentes dareas, bem
como a empresas do ramo de brinquedos, permite a Universidade oferecer servigos d

comunidade.”

Portanto, ¢ com o propdsito de integragdo dos objetivos sociais, de ensino, pesquisa e extensao

que se apresenta este projeto.

3 BRINQUEDOS

Segundo SOUZA (1995), na brinquedoteca devem existir todos os tipos de brinquedos nas salas,
para que se apresente varias opgdes a crianga, pois o brinquedo oferece a esta uma série de experiéncias

que correspondem as suas necessidades especificas.

Os brinquedos devem ser de construgdo simples e faceis de manejar (isto para ndo frustrar a
crianca) duraveis e de baixo risco de acidente, abrangendo as diversas classificagdes.

DRAMATICOSbonecos (bebés, adultos, velhos)

REGRESSIVOS

CONSTRUTIVOS

familias (pano e plastico)
copos, pratos, panelinhas
sucatas

caminhoes, carrinhos, avides, motos, etc

animais (selvagens e domésticos)

massa modelar
tintas

balde, agua
areia, barro

jogos, formas e blocos

papel (branco e colorido)

canetas, lapis, canetinhas, lapis de cor
pincéis e tintas

tesoura, barbante, cola, palitos
tampinhas

plasticos e panos

montagens

AGRESSIVOS revolver

OPTATIVOS

Dentro do universo a ser prioritariamente a ser atendido sugere-se que os brinquedos e atividades

espada
bola (pequena, média, grande)
arco e flecha

jogos
fio e agulha
vela e fosforo

levem em conta as seguintes referéncias:

4 a 7 anos: trabalhe-se motricidade, limites das artes graficas, diferengas sexuais, sociabilidade.
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Brinquedos construtivos, agressivos e optativos.

7 a 9 anos: trabalhe-se sexualidade, sociabilidade, limites. Brinquedos construtivos e principalmente
optativos.

9 a 11 anos: trabalhe-se sexualidade (identificacdo), formagdo de grupos sociais, jogos.

4 OBJETIVOS
4.1 GERAIS

Criar e implantar uma brinquedoteca na UFPR, que atenda aos filhos dos servidores da Universidade, na
faixa etaria de quatro a onze anos, que ainda ndo contam com nenhuma programagdo especifica a sua
faixa etaria pela PRHAE. Inclusive porque, nesta fase segundo Teorias do Desenvolvimento Infantil a
crianga comega a procurar jogos

e estruturados afastando-se de expressdes espontaneas e de fantasia.

e Formar profissionais que valorizem brincadeiras;

e Oferecer servicos de assessoria a profissionais, instituicdes infantis e empresas;

e Desenvolver pesquisas que apontem a relevancia do jogo para a educagao;

e Oferecer informagdes, organizar cursos e divulgar experiéncias;

e Estimular agdes ltdicas entre as criangas;

e  Emprestar brinquedos,

e Dispor de um acervo de materiais de jogo para colaborar com a fun¢do docente.

4.2 ESPECIFICOS

e Fazer da brinquedoteca na Universidade um Centro de Educac¢do Complementar a formacio
integral das criangas;

e QOportunizar um espago lidico pedagdgico, aquelas criangas que ndo t€m condigdes de espago
assistido para brincar;

e Contribuir pro-ativamente, principalmente, aquelas criancas que s6 véem televisdo e jogam video-
games, tirando-as da inércia e socializando-as entre seus colegas. Ao mesmo tempo, em que lhes ¢é
ensinado a dividir objetos e a respeitar a opinido alheia;

e Desenvolver uma proposta (metodologia) holistica de trabalho junto as criangas, que receberdo
informacdes de areas multidisciplinares;

e Promover a interagdo e a participagdo dos departamentos acad€micos, incentivando o trabalho
multidisciplinar (por areas), de forma interdisciplinar (em conjunto) de seus docentes e discentes;

e Buscar o envolvimento da comunidade (interna e externa), nas a¢des da brinquedoteca, visando o
desenvolvimento da personalidade da crianga através de jogos e brinquedos;

e Resgatar as criangas, o direito de brincar e de serem criangas; sem se deixarem tornar - “adultos em

miniaturas”

e Promover a leitura, por meio de ac¢des culturais.

5 METODOLOGIA DE EXECUCAO DO PROJETO
5.1 UNIVERSO E AMOSTRAGEM

Filhos de servidores na faixa etaria dos 4 aos 11 anos.
Amostragem potencial sera de (1.112) criangas passiveis de responder a questiondrio de coleta de
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dados.
5.2 INSTRUMENTOS PARA COLETA DE DADOS

Questionarios especificos para servidores e dependentes, para obtencdo de dados gerais sobre
essa populagdo: faixas de idade, nivel socio-econdmico, escolaridade e profissdo, preferéncias por
brincadeiras e leituras, horarios de funcionamento da brinquedoteca, etc.

5.3 LEVANTAMENTO E TRATAMENTO DA BIBLIOGRAFIA

Uso da pesquisa bibliografica (leituras e documentagéo da literatura) e da pesquisa de campo.
DESCRICAO DO PROGRAMA DE ATIVIDADES

6.1 A CURTO PRAZO (2 anos)

¢ Jevantamento de necessidades da comunidade ( aplicagdo de questionario);

palestras e debates sobre brinquedos/ brincadeiras na comunidade universitaria;

e criacdo de grupos de trabalho que atuardo no projeto;

e treinamentos para os profissionais das equipes de trabalho através de seminarios e cursos com
especialistas da area;

e adequagdo do espago fisico para o desenvolvimento de atividades da brinquedoteca;

e organizacdo geral da brinquedoteca: acervo, equipamentos, materiais e funcionamento;

® inicio das atividades de atendimento da brinquedoteca: empréstimos de brinquedos, oficinas e
desenvolvimento de programagdes culturais;

e avaliagdo da brinquedoteca apos 1 ano de funcionamento.

6.2 A MEDIO PRAZO ( 4 anos)

® pesquisa sobre qualidade de vida dos servidores (em especial de suas criangas );

e divulgacdo de resultados de pesquisas para a sociedade com vistas a retroalimentar a tomada de
deciso na politica voltada para as criangas;

e criacdo de cursos de especializagdo para brinquedistas e animadores culturais, a serem ministrados
pelas unidades académicas;

e propor a Universidade a criacdo de disciplina optativa sobre brinquedotecas aos cursos que visem
estudos sobre a importancia dos jogos para o desenvolvimento da crianga e do pré-adolescente.

7 RECURSOS FINANCEIROS

O projeto contara com recursos financeiros da propria PRHAE, no tocante a instalagcdo, materiais
de consumo, materiais permanentes e recursos humanos. Futuramente, para o desenvolvimento das
atividades recreativas, recorrer-se-a4 a bolsas de extensdo provenientes da Pro-Reitoria de Extensdo e
Cultura (PROEC).



103

8 INSTALACOES
8.1 CONSTRUCAO

O planejamento de uma brinquedoteca inicia-se por uma analise do espago fisico disponivel para
sua instalagdo. Ndo ha recomendacdio para uma area especifica, podendo a brinquedoteca funcionar em
casas, edificios, salas, barracdes, etc; especialmente projetados para este fim ou que devam ser
reformados ou adaptados para tal.

Sugerimos que a brinquedoteca da UFPR seja construida incluindo um grande circo de lona
sintética, de 18 x 24 m(didmetro), com altura de 9 a 12 m e capacidade para até 1000 pessoas; além de
salas que circulam o picadeiro nas laterais, sendo uma area 1til total de cerca de 1.300 m2.

O importante é que esse espago fornega inumeras possibilidades de recreagdo infantil na parte
interna e externa, também. Que seja construido junto a um bosque, e também se disponha de quadras
esportivas nas proximidades, playground, horta comunitaria e jardins gramados.

Na parte interna do circo e das salas serdo instalados:

e Oficinas ( de brinquedos, de artes, musica e outras);

e Biblioteca/Gibiteca;

e Museu do brinquedo;

e Sala de jogos e brinquedos;

e Sanitarios com pias;

e Sala de administragao/ reunioes;

e Espaco para balcdo de atendimento;

¢ Cozinha experimental;

e Sala de Atendimentos ( psicologico, pedagogico e outros);

e A drea externa ¢ destinada a atividades e brincadeiras ao ar livre.

Convém lembrar que, uma brinquedoteca tera boas condicdes de operagdo e utilizacdo se
atendidos os padrdes minimos relativos ao ambiente geral, ou seja, as condi¢des gerais de espago, a saber:

e temperatura e grau de umidade controlaveis;

e iluminagao correta;

® pisos e paredes nivelados;

¢ ruidos internos e externos reduzidos ao minimo quando necessario;
¢ condigdes de seguranca.

Um planejamento arquitetonico correto contribuira para uma melhor utilizagdo do lay-out da
brinquedoteca, consequentemente, de suas atividades ludicas.

Propde-se esta area como experimental, sendo que ap6s um ano de instalacdo pretende-se uma
avaliagc@o que fornecera subsidios para defini¢do de instalagdes definitivas.

8.2 SOLICITACAO DE CESSAO DE ESPACO FiSICO
Solicitacdo de Cessao de Imovel para instalar a sede da brinquedoteca, por comodato.
9 SUGESTOES DE ATIVIDADES A SEREM REALIZADAS PELA BRINQUEDOTECA

e  Excursdes

e Visitas a museus, fabricas de brinquedos, parques ecologicos, pontos turisticos
e Lanches coletivos

¢ Comemoragdo de Aniversarios (ex. prestagdo de servico da brinquedoteca)\

e Orientagdo as tarefas escolares das criangas
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e Passeios, Shows

e Oficinas (de corpo, de pipas, de marcenaria, de produgdo e restauracéo de brinquedos, etc.)
® Gincanas

e Festas ( bingos, dia das criangas e outros eventos)

Personalizacdo de produtos

e Cursos e palestras para pais e profissionais sobre literatura, criangas e brinquedos
e Hora do Conto

e Teatro infantil/ de fantoches

e Origami (dobraduras de papel)

e Aerdbica

e (Colagem, massa de modelagem, cerdmica, pintura, desenho, recortes
e Feiras de troca de brinquedos, livros e gibis

e Sessdes de videos

e Tarde de autografos com escritores

e (Criacao de Jornal, Confecgao de livros, encadernagdo

e Bandinha musical

e  Dramatizagdo

e Estimulo a leitura

e Visitas a outras brinquedotecas, e convites a escolas

e Bazar da pechincha, Leildes de Livros

e Campanhas educativas e de saude (Divulgacao)

e Serigrafia

e Trabalhos: manuais, em couro e madeira, sucata

e Concertos musicais

e Concursos

e Edigdo de publicagdes proprias

e Auxiliar professores em seus conteudos programaticos

¢ Treinamentos abertos a comunidade

e (Casinha de bonecas

e Atividades de horta e jardinagem, no terrario (Biologia)

e Oferecer as industrias e editoras area para testes de jogos e brinquedos novos e langamentos de livros
e Manter convénios com escolas, sindicatos e entidades culturais

.Museu do brinquedo/ Exposicdo de Arte
10 CONCLUSAO

Apresentamos neste documento algumas idéias basicas sobre a criacdo de uma brinquedoteca na
UFPR a partir de leituras e visitas realizadas.

Como cita Kishimoto “cada brinquedoteca apresenta o perfil da comunidade que lhe da
origem”. Portanto, cabera a Universidade a operacionalizacdo das idé€ias contidas neste projeto com vistas
a sua implantacdo, dentro da atual gestdao 1998-2002.

Com relagdo a promogdo da leitura dentro da brinquedoteca, oportunamente sera feito um sub-
projeto especifico para este fim, por entendermos que a brinquedoteca pode e deve atuar como uma
poderosa ferramenta de acesso a leitura e ao conhecimento.



105

11 REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

1. FRIEDMANN,A [et.al]. O direito de Brincar. S&o Paulo : Scritta : Abring, 1992.
2. SOUZA,C.P. Bergario e Ludoteca : projeto mimeo. UFPR, 1995.




